Ayuntamiento

Brihuega

Bases y Reglamento Il Carrera de Autos Locos
OBIJETO

EL ayuntamiento de Brihuega con motivo de las fiestas patronales convoca la 32 edicion de
la Carrera Autos Locos, con fines ludicos y con el afan de incentivar la imaginacién, la diversién
y la creatividad de los participantes, al tiempo que se promociona turisticamente las fiestas
de nuestra Localidad.

PARTICIPANTES MINIMOS
La carrera no se celebrard si antes del dia 5 de agosto no hay al menos 5 participantes inscritos.
COCHES

Los vehiculos participantes, que podran adoptar cualquier forma que permita la imaginacion y
para cuya construccién se podra utilizar todo tipo de materiales, tendran que ser de realizacién
artesanal y no podran moverse mediante propulsién mecdnica (prohibidos pedales y motores),
utilizando solamente la fuerza de la inercia para desplazarse. Deberan poseer como minimo 3
ruedas, ademas sera obligatorio disponer de sistema de frenos y mecanismo de direccidn o
control.

Las medidas de los autos locos deberdn tener como maximo:
- 1,80 metros de ancho.

- 2,50 metros de largo.

- 2,50 metros de altura maxima.

- Peso maximo de 150 Kg.

No se permitira la participacion de sillas de ruedas, monopatines, bicis o cualquier vehiculo de
uso comun que no esté debidamente adaptado y adecuado a las normas de la carrera. Los
coches deberan ser originales, tematicos e ir decorados en consonancia, con sus ocupantes
debidamente disfrazados acorde con el tema del vehiculo.

La organizacién tomara la decision mas conveniente con los coches que a su juicio incumplan
estas normas.

PUBLICIDAD

El coche podra contener todo tipo de publicidad que no desvirtie el formato del mismo. No
estaran permitidos anuncios o proclamas que sean ofensivas.

CIRCUITO

La pista de competicidon, que estara dotada con las suficientes medidas de seguridad tendra la
suficiente pendiente para que los vehiculos puedan rodar sin propulsion mecanica.



EQUIPOS / EDAD / ATUENDOS

Los equipos participantes deberdan constar de un minimo de 1 ocupante y un maximo
de 4 por vehiculo dos personas que realizaran la labor de empujar el vehiculo y entre
todos se designard un capitan. Sera requisito imprescindible que vayan todos los miembros
del equipo disfrazados acorde con la tematica del coche.

Todos los participantes deberan tener como minimo 18 afios cumplidos.
Sera obligatorio que todos los ocupantes del vehiculo lleven casco.
CARRERA

Se realizaran dos puntuaciones que sumaran un 50% cada una, la primera serd la suma de las
puntuaciones de las dos carreras cronometradas individuales, la segunda creatividad y
originalidad de cada Auto Loco.

Las puntuaciones iran de la siguiente manera, se repartirdn puntos del 1 al numero total de
Autos Locos participantes, otorgando el mayor nimero de puntos al mejor clasificado, un
punto menos al siguiente clasificado y asi sucesivamente hasta el ultimo que solo obtendra un
punto.

Para las puntuaciones de la originalidad se elegiran 5 vehiculos por preferencia y no se
conocera el resultado hasta finalizar la carrera.

Los coches se situardn en la linea de salida y dispondrdn de unos metros para ser impulsados
por el resto del equipo. Solo dos componentes del equipo podran empujar el coche en la
salida. Todos los Auto Locos que sean propulsados una distancia mayor que la permitida seran
penalizados con la pérdida de puntos para los premios que otorga el jurado.

La carrera cronometrada contara de uno o dos descensos, (dependiendo de la cantidad de
autos locos participantes) no habra posibilidad de realizar ninglin otro descenso para rebajar
los tiempos.

El Auto Loco ganador sera aquel que obtenga mas puntos, sumando las dos puntuaciones,
carreras cronometradas y originalidad al 50% cada una.

VALIDEZ

Se entiende que la carrera sera vdlida siempre que el vehiculo junto con todos sus ocupantes
traspase la linea de meta.

PREMIOS

19 Lote ibéricos
2%l ote Ibéricos
32 Lote Ibéricos

JURADO



El jurado técnico designara los coches que pueden tener acceso a concurso cumpliendo con
todas las bases.

El jurado valorara la originalidad, decidira el premio al vehiculo y equipo disfrazado que sea
mas original, valorando también la puesta en escena en el momento de la carrera, el Jurado
estard compuesto por 5 personas de la organizacion

INSCRIPCION
La inscripcidn serd gratuita para todos los participantes y se realizara por via telefénica.

En el caso de que las caracteristicas técnicas de algunos vehiculos no se adecuen a lo exigido
en estas bases, la organizacidn tendra la potestad para descartarlos.

SEGURO

La prueba estara cubierta con el correspondiente seguro de responsabilidad civil, disponiendo
ademas la organizacion del personal sanitario necesario. No obstante, todos los
participantes deberdn firmar una cldusula en la inscripcién en la que declarardn participar
voluntariamente y bajo su total responsabilidad.

El seguro de responsabilidad civil cubrird los dafios que puedan producirse a terceros en
el desarrollo de la carrera. No estard cubierta la responsabilidad por dafios que se
produzcan a los propios participantes.

ACEPTACION

Se entiende que todos participantes acatan las presentes bases, debiendo cumplirlas en
su totalidad. En caso contrario, la organizacién podra impedir la participacién de los equipos
gue no cumplan las bases en su totalidad.

Todos los participantes aceptan el presente reglamento, asi como las normas de carrera. La
organizacién no se responsabilizara de los dafios que pudiesen producirse por imprudencias.

La organizacion, ante cualquier circunstancia imprevista que se produzca en el transcurso de la
prueba podra, tomar la decisidon que consideré oportuna para resolverla.

Los organizadores, podran modificar cualquier aspecto y contenido de la 12 Carrera de Autos
Locos, e incluso el presente reglamento, si por causa justificada fuera necesario.

LA ORGANIZACION SE RESERVA TODOS LOS DERECHOS



	OBJETO
	PARTICIPANTES MÍNIMOS
	COCHES
	PUBLICIDAD
	CIRCUITO
	EQUIPOS / EDAD / ATUENDOS
	CARRERA
	VALIDEZ
	PREMIOS
	INSCRIPCIÓN
	SEGURO
	ACEPTACIÓN

